INSECIPOLY

Angel de Jestis Ramirez-Espinoza y Sebastidn Javier Arévalo-Contreras*

Nosotros somos el equipo Insectopoly,
estudiantes del segundo grado de primaria
(Centro de Alto Rendimiento Académico de Nuevo
Lebén), y creadores de este juego didéactico
entomolégico. Cuya finalidad es que a los nifios
les interesen los insectos tanto como a nosotros
y no les tengan miedo, porque son una parte muy

importante en la naturaleza.

Fue un largo camino en su desarrollo,
comenzando con reunir insectog que nos
gustaran y buscando sus caracteristicas
principales. Hicimos dibujos de cémo nos
gustaria que quedara el tablero y su

orden.

Inventamos algunas reglas para hacerlo més
interesante y divertido; por ejemplo, si llegas
a la casilla de telarafia pierdes un turno, o si
logras juntar tres insectos de la misma familia
puedes cobrar més renta. El juego cuenta con
“insectopesos” (billetes de diferentes
denominaciones) asi como titulos de propiedad
de los Insectos, las cuales contienes

caracteristicas o datos curiosos de cada
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Con ayuda de nuestros Padres
logramos plasmar todas nuestras ideas
de Insectopoly y el resultado fue muy
grandioso, Fuimos expositores en el
Primer Congreso Nacional de Nifios
Entomélogos y logramos ganar el primer
lugar en la categoria de Juegos
Didadctico, lo que nos Motivd a venir a
presentar nuestro proyecto al Congreso

Nacional de Entomologia.
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El juego es para dos o cuatro jugadores

mayores de cinco ahos.

*Centro de Alto Rendimiento Académico, Nuevo Leédn.
Australia 310, Colonia Valle del Nogalar, San Nicolads de los Garza,
N. L.

Correspondencia: Zyany Gallegos.

zyanygallegos@gmail.com
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